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Test = Chaos oder Ordnung?

Wann ist das Universum entstanden und was war davor? Und wer hat es
gemacht? Und hat das Universum einen Anfang und ein Ende ? Und
wenn das Universum rund ist, was ist dann da drumherum?

Nur gut, dafd wir das Universum nicht auf unsere Anforderungen testen
mussen, denn dann hatten wir zu viele verschiedene Ergebnisse, um zu
einem Ergebnis zu kommen.

TEST'S

Zufall oder Vorsehung ? Ordnung oder Chaos ?

Es ist einfach und schnell, Tests von dem Standpunkt der Ordnung linear
und somit konstant zu betrachten. Schwieriger ist es hingegen, Tests
von dem Standpunkt des Chaos zu betrachten, mit Chaos ist nicht das
fehlen von Ordnung oder vdlliges Durcheinander gemeint, sondern die
Vernetzung vieler verschiedener Elemente, die miteinander reagieren
und riickkoppeln oder riickmelden.

Testmethode |

Gegenuberstellung von subjektiven Produkteigenschaften mit dem
einzigen Ziel unternehmerisch — strategisch niitzliche Testunterschiede
zu produzieren. ( Marketing, - kein Test)

Testmethode Il

Grundsatzlich messen Tester statisch in Massen und Einheiten und
reduzieren diese auf Mel3zahlen, die wiederum vergleichbar sind.
Unter Betrachtung komplexer Systeme unter dem Einflul3 des Chaos
(Vernetzung vieler verschiedener Elemente die miteinander reagieren
und riickkoppeln), I6sen sich diese MelRzahlen allmahlich auf ( zum
Bremsergebnis wird Regen zugesetzt, daraus resultiert matschiger
Boden usw.), so dal? die quantitative Betrachtungsweise solcher
Systeme unmoglich wird. ( Schnelle und einfache Methode )

Testmethode Il

Wissenschatftler, die dynamische Systeme untersuchen, wenden sich
anderen Methoden zu. Ziel ist es, herauszufinden, wie die Mel3zahlen
eines Systemteils die Mel3zahlen der involvierten Teile beeinflul3t, um
eine qualifizierte Beschreibung der Systembewegung als Ganzes in
einem Ergebnis darzustellen. ( Zeitaufwendig, fast unlésbare Methode)



Beispiel fir Chaos und Linearbewertung.

Bei meiner Ankunft bei einer Zeitung meinte ein Redakteur ironisch:
»Alle Redakteure sind Lugner®, — ligt dieser Redakteur? Wenn ja, so ist
seine Aussage falsch und demnach sind alle Redakteure Ligner, sagt er
aber die Wahrheit, dann muf3 auch er ein Ligner sein.

Die Test-Bewertung dieser Aussage fuhrt bei einen Computer zu einem
Paradox und endet im Chaos, denn er springt immer zwischen ,wahr®
und ,unwahr* hin und her. Das endet deswegen im Chaos, da durch die
Rechenleistung des Prozessors die Rechenoperation ,wahr und unwahr*
zur ,Uberhitzung*® fuihrt, das wiederum den Rechner zerstort, also
reagiert und durch Zerstérung riickkoppelt.

Die Bewertung dieser Aussage durch den Menschen jedoch, fiihrt zu
Kreativitat, Einsicht, und vielleicht sogar zur Erleuchtung. Aber mit der
ursprunglichen Wahrheit hat das nicht mehr das Geringste zu tun.

Beschreibungsmethoden, die ausschliel3lich dazu dienen, Unterschiede
hervorzubringen, um lineare Wertungen vornehmen zu kénnen, bedirfen
eines berechtigten Zweifels, sind aber wiederum unter der
Bericksichtigung der Gewinnmaximierungziele von Firmen durchaus
nachvollziehbar - denn das sind typisch lineare Ziele.

Um sich mit globalen Zusammenhangen auseinanderzusetzen, bedarf
es Zeit. Erkenntnis entsteht mit der Zeit und nicht in der Zeit.

Erkenntnisse, die durch den Menschen getroffen werden, dessen
einziges Ziel es ist, linear zu richten, kommt einer Exekution der
Schopfung gleich.

Ist die Testwahrheit erst mal exekutiert, testet es sich ganz
ungeniert.

Wer letztendlich Gber Gottes Schdpfungen richtet, werfe den ersten
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Sekundartext zur Kolumne kann tber die Redaktion als Fax abgerufen
werden.



